
 

 www.doubstt.com Page 1 / 3 

 

PV COMMISSION SPORTIVE D25 

17 décembre 2025 
 

 

 

 

1. Championnat par équipes journée 5 

 

• D90 D5-1 Damprichard 3 / Bavans 9 

 

La joueuse de Bavans Claire GAUTHIER possédait une licence loisir avant la 

rencontre. Sa participation au championnat transforme automatiquement la 

licence en compétition. 

 

 

2. Championnat par équipes journée 6 

 

• D25 D1-2 Frasne 1 / Chemaudin 3 

 

Frasne 1 a joué à 3 joueurs (1ère fois, RAS mais attention en D1 cette équipe ne peut 

plus jouer à 3 jusqu’à la fin de la phase). 

 

• D90 D1-1 Danjoutin 5 / Mathay 1 

 

L’équipe de Danjoutin 5 n’a pas indiqué de capitaine sur sa feuille de rencontre. 

➔ Rappel à l’ordre : comme pour le JA, un capitaine doit être désigné et inscrit sur 

la feuille avant la rencontre pour chacune des deux équipes. 

 

• D90 D3-1 Giromagny 3 / Danjoutin 7 

 

Danjoutin 7 a joué à 3 joueurs (1ère fois, RAS). 

 

• D90 D3-2 Réchésy 1 / Bavans 7 

 

Forfait de l’équipe de Réchésy 1. 

➔ Défaite F-18 avec 0 points-rencontre pour Réchésy 1. 

➔ Amende 25 € 

 

• D90 D4-1 Vézelois 6 / Montbouton 4 

 

Le joueur Claude PERROT de Montbouton abandonne pendant son 2e simple sur 

blessure, rapport de JA dûment rempli. 

➔ Perte de ses points pour sa 3ème partie de simple non disputée contre L.OUDOT 

(sans que ce dernier n’en bénéficie). 

 

• D90 D4-2 Bavans 8 / Réchésy 2 

 

Réchésy 2 a joué à 3 joueurs (1ère fois, RAS). 
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3. Utilisation de GIRPE V2 

 

• Désignation du capitaine d’équipe 

 

Une erreur récurrente est fréquemment commise dans la saisie de la composition 

d’équipe, pour indiquer le capitaine. 

Il ne faut pas utiliser le bouton « Ajouter un capitaine », qui n’a été implémenté que pour 

saisir un capitaine licencié qui n’appartient à aucun des deux clubs, ce qui en pratique 

n’est jamais le cas à notre niveau. 

Cela facilite les erreurs de saisie, et en particulier l’oubli du numéro de licence (aucun 

capitaine n’est alors remontée dans SPID),  ou une erreur dans la saisie du numéro de 

licence (qui remonte un mauvais capitaine si cette licence existe dans quelconque club, 

ou pire qui bloque la remontée de toute la feuille si le numéro de licence n’existe pas). 

 

1. Pour choisir le capitaine dans la plupart des cas : utiliser le petit bouton « C » dans 

un rond, qui se trouve juste au-dessus de son nom dans la compo de l’équipe. Il 

s’affiche alors dans la liste déroulante en bas de la fenêtre 

 

2. Dans de plus rares cas, si le capitaine ne joue pas mais est licencié au club, il faut 

le choisir directement dans cette liste déroulante se trouvant en bas de la fenêtre, 

sous l’intitulé « Sélectionner un capitaine ». 
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• Désignation d’un juge-arbitre 

 

Pour rappel, un JA doit être désigné avant la rencontre. 

 

Rappel du règlement : 

 

 
 

Pour la saisie dans GIRPE, les erreurs rencontrées sont similaires à celles du capitaine. 

Parfois le numéro de licence est incorrect et dans ce cas la remontée est bloquée ; 

parfois il n’est pas renseigné mais seuls les noms et prénoms sont saisis, et dans ce cas 

aucun JA n’est remonté dans SPID. 

 

➔ Pour saisir le JA, il suffit de saisir correctement le numéro de licence. Les autres 

informations sont affichées automatiquement si le JA fait partie d’un des deux 

clubs de la feuille, dès la saisie du numéro de licence est complète et correcte ! 

 

➔ Si le JA fait partie d’un autre club, alors il faut renseigner soigneusement les 

autres informations : nom, prénom et club. 

 

 

 

  
 Jean-Michel HELLER 

 Commission Sportive Départementale 
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